GUIA DO PROFESSOR
Equilibrios e Desequilibrios: Classificacdes

Introducéo

Este guia do professor se relaciona ao objeto de aprendizagem intitulado
Equilibrios e Desequilibrios: Classificagdes. O ultimo foi desenvolvido para ser
utilizado em turmas do Ensino Médio, privilegiando os alunos do primeiro ano.

Objetivos
O objeto de aprendizagem tem por objetivos fazer com que os alunos:

e Classifiquem situacdes que envolvam os diferentes tipos de equilibrio: estavel,
instavel e indiferente.

e Facam classificacdes dos tipos de equilibrios levando em consideracdo o centro
de gravidade de corpos rigidos.

Pré-requisitos

Para um melhor aproveitamento, julga-se necessario que os alunos ja tenham
estudado a definicdo bem como a determinacdo do centro de gravidade de corpos
rigidos.

Tempo previsto para a atividade
A atividade pode ser desenvolvida em um tempo completo de aula (50 minutos).

Preparacdo

Os alunos devem ser acomodados de modo que trabalnem num grupo méximo
de trés. Desta forma pode ocorrer a efetiva interacdo dos alunos com o objeto e entre 0s
proprios colegas do grupo.

Os alunos devem ser instruidos a levarem material para anotacao.

Requerimento técnico
Este objeto de aprendizagem requer a instalacdo do programa flash player.

Na sala de computadores
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Figura 1 — Definicdo dos
tipos de equilibrio




A Figura 1 corresponde a primeira atividade do objeto. A atividade inclui a
leitura da definicdo dos trés tipos de equilibrio. Ao clicar em um dos tipos de equilibrio,
aparece sua respectiva definicdo e uma animacédo que o exemplifica. As defini¢cdes séo
as seguintes:

e Equilibrio estavel: o sistema (corpo), apos ser afastado de sua posicdo de
equilibrio, retorna a esta posi¢éo por si mesmo, ou seja, 0 centro de gravidade
se eleva, retornando em seguida & posicéo original. E o que ocorre com 0 jodo-
bobo na animacédo; quando ele se inclina o seu centro de gravidade, que se
encontra aproximadamente no centro geométrico da sua base, se eleva.

e Equilibrio instavel: o sistema (corpo), apos ser afastado de sua posi¢céo de
equilibrio, evolui para outro estado de equilibrio diferente do inicial, onde o
centro de gravidade esta mais baixo do que antes. E o que ocorre com a
vassoura equilibrada em seu cabo. Quando deslocada de sua posicdo de
equilibrio, cai.

e Equilibrio indiferente: o sistema (corpo), apdés ser afastado de sua posicao
inicial assume uma nova posi¢ao de equilibrio que ndo pode ser diferenciada da
primeira, ou seja, a altura de seu centro de gravidade ndo é modificada. E o que
ocorre quando se desloca o livro no plano de uma mesa.
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A Figura 2 corresponde a segunda atividade do objeto. A atividade consiste na
classificacdo de cada uma das seis situagdes apresentadas (lado direito inferior da tela)
como sendo um exemplo de equilibrio estavel, instavel ou indiferente, pelo movimento
das imagens para o0s respectivos quadros. Ao clicar nas imagens, uma janela se abre e a
situacdo de equilibrio é simulada.

As seis imagens sdo selecionadas aleatoriamente de um conjunto de 18 situagdes
(seis de equilibrio estavel, seis de equilibrio instavel e seis de indiferente). Como ha a
possibilidade de todas as situacfes sorteadas serem do mesmo tipo, hé previsao de seis
posicdes (circulos) em cada um dos trés quadros onde as imagens devem ser colocadas.
Cada conjunto sorteado de imagens tem um namero que o identifica e pode ser repetido
escrevendo-o no quadro adequado.

Os alunos devem anotar o nimero de sua sequéncia.

Atividade 3
A atividade 3 esta representada na Figura 3 e consiste na justificativa por parte
dos alunos da classificacao feita na atividade 2.



Figura 3 — Atividade de
justificativa
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Os alunos tém a oportunidade de verificar se suas classificacdes estdo corretas
ou ndo. As classificagdes erradas sdo indicadas em vermelho. Quanto as classificagdes
erradas, elas podem ser alteradas ao se retornar a tela da Figura 2.

Caso exista algum diretério onde as respostas possam ficar guardadas para
posterior avaliacdo do professor, os alunos poderao redigir suas justificativas no proprio
objeto. Caso contrario, os alunos deverdo tomar notas que serdo entregues ao professor.

Os alunos devem ser estimulados a darem justificativas levando em
consideracdo o centro de gravidade dos corpos.

Dica
Caso o professor continue a abordar o tema equilibrios em aulas posteriores,
poderd aproveitar os seguintes objetos de aprendizagem desenvolvidos pela mesma
equipe do objeto aqui em estudo:
e Equilibrios e Desequilibrios: Balanga — objeto que aplica condigdes de equilibrio
para estabilizar balancas do tipo hidraulica e mecanica.
e Equilibrios e Desequilibrios: Guindaste — objeto que se apropria das condi¢fes
de equilibrio para fazer o transporte de uma carga com um guindaste.
e Equilibrios e Desequilibrios: Empuxo — objeto que simula a quantidade de carga
suportada por recipientes com formatos distintos imersos em liquidos diferentes
antes de afundar.



